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1. INTRODUCTION  

Vous avez sûrement entendu parler du projet One Laptop per Child (OLPC - un 
ordinateur portable par enfant). Le but de ce projet est de proposer des 
ordinateurs portables solides, peu coûteux et demandant peu d'énergie aux enfants 
des pays en voie de développement.  

L'ordinateur portable XO est un outil éducatif conçu pour pouvoir être mis entre les 
mains de tous les enfants. Grâce à l'utilisation de logiciels libres et open source et 
aux efforts de développeurs du monde entier, OLPC a réussi à diffuser l'ordinateur 
XO dans le monde entier en plusieurs langues.  

 

En classe, dans une école au Pérou  

Le XO utilise un logiciel libre et dont le code source est ouvert, Sugar, ce qui permet 
à n'importe quelle personne d'utiliser, copier, distribuer, étudier, modifier et améliorer 
le logiciel. Beaucoup de monde contribue à OLPC pensant que cette liberté est 
importante pour atteindre les buts éducatifs du projet OLPC.  

Après avoir entendu des anecdotes sur l'utilisation d'un ordinateur portable abordable 
pour enfants ou avoir vu des photographies d'un petit ordinateur manipulé par un 
enfant, vous doutez peut-être des capacités du XO. Mais lorsque vous découvrez cet 
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ordinateur compact et solide avec sa poignée et ses couleurs uniques, vous réalisez 
alors le grand potentiel du XO pour les enfants du monde entier.  

Lorsque vous ouvrez le XO, vous voyez un écran haute résolution, facile à lire et qui 
peut être utilisé en plein soleil. Vous pouvez également retourner l'écran du XO en 
mode livre. Le XO a été conçu pour être emmené en plein air et survivre aux 
péripéties de la vie quotidienne d'un enfant.  

Nous espérons que vous en apprendrez plus au sujet de l'ordinateur portable XO en 
lisant les pages suivantes, ainsi vous pourrez apprendre plus avec l'ordinateur 
portable XO.  

 

Lors d'une excursion en Thaïlande  
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2. POUR COMMENCER  

À lire en premier :  

Bienvenue au pays du XO ! Vous êtes prêt à débuter une extraordinaire aventure 
d'exploration et de découvertes. La jolie petite machine verte et blanche dans le 
carton est l'outil qui vous permettra de voyager à travers le monde via Internet, de 
composer et de jouer de la musique, de cr®er des îuvres artistiques, de faire des 
expériences scientifiques, de prendre des photos et des vidéos, de communiquer 
avec vos amis et votre famille par courrier électronique, et même d'apprendre à créer 
de petits programmes informatiques.  

Mais le XO représente encore bien plus que tout cela. C'est un symbole de 
votre engagement envers l'éducation des enfants de la planète. OLPC n'est pas un 
projet informatique, c'est projet éducatif. Nous espérons que vous serez fier d'utiliser 
votre XO, tout autant que le sont les enfants tout autour du monde.  

Avant de commencer, lisez attentivement ce guide afin de vous faire une idée de ce 
qui vous attend.  

La première chose que vous devez faire est de déballer en douceur votre XO. 
Conservez tout ce que vous trouvez ! Si vous ne le faites pas, vous risqueriez alors 
de jeter accidentellement quelque chose d'important. Soyez certain de conserver 
l'emballage, la boîte ainsi que tous les documents qui se trouvent dans l'envoi.  
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Chargez totalement la batterie avant d'utiliser votre XO pour la première fois. La 
section Batterie ci-dessous vous indique comment la mettre en place et connecter le 
chargeur.  

Pendant que vous attendez que votre batterie se charge, lisez le reste de ce guide et 
regardez ce que vous pouvez faire !  
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3. À PROPOS D'OLPC (ONE LAPTOP 

PER CHILD)  

One Laptop per Child (OLPC), « un ordinateur portable par enfant », est un projet 
initié par Nicholas Negroponte au Massachusetts Institute of Technology (MIT) avec 
quelques autres personnes du MIT Media Lab. L'organisation a ensuite grandi pour 
inclure les personnes passionnées qui ont créé les logiciels et le matériel et une 
communauté impliquée de façon durable dans le but d'accomplir la mission 
éducative d'OLPC.  

La mission d'OLPC est simple et ambitieuse : créer des opportunités éducatives pour 
les enfants  les plus pauvres du monde en proposant à chacun d'entre eux un 
ordinateur portable solide, peu coûteux, économe en énergie, connecté en réseau, 
avec un contenu et des logiciels créés dans le but de permettre un apprentissage 
participatif, joyeux et constructif.  

Vous pouvez en apprendre plus au sujet d'OLPC auprès de http://laptop.org/ et de 
http://wiki.laptop.org/ -- la participation de chacun est la bienvenue.  

 

 
 

   

http://laptop.org/
http://wiki.laptop.org/
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4. DEVENIR VOLONTAIRE  

La contribution volontaire est au centre de l'esprit du projet OLPC, et les façons de 
participer sont aussi variées que vos centres d'intérêt. Consultez les sections 
suivantes pour découvrir comment devenir volontaire, selon vos centres d'intérêt et 
vos compétences.  

Si apprendre est quelque chose d'important pour vous, votre place est ici. Pour vous 
investir directement dans le projet, rendez vous sur le lien 
http://wiki.laptop.org/go/Participate ou envoyez un courrier électronique à 
volunteer@laptop.org.  

Pour terminer, sachez que vous prendrez beaucoup de plaisir à être volontaire 
et que vous serez en contact avec des gens chaleureux, venant du monde entier, qui 
auront plaisir à vous aider dans votre nouveau rôle de volontaire afin de faire 
avancer ensemble ce projet.  

Enfants, fratrie et parents  

Le XO est destiné à être utilisé par toute la famille. Donc, si vous apprenez à l'utiliser 
du mieux que vous pouvez, vous pourrez ainsi aider d'autres personnes à l'utiliser : 
c'est l'une des façons d'être volontaire avec (et pour) les autres étudiants OLPC dans 
le monde.  

Contribuez ainsi au wiki, un site web que vous pouvez éditer, sur 
http://wiki.laptop.org/ afin de partager vos compétences et vos connaissances de 
l'ordinateur portable XO.  

Parlez à d'autres personnes de vos projets et recrutez-en afin qu'elles se joignent à 
vos efforts. Pour comprendre comme il est aisé d'apprendre à éditer le wiki, allez sur 
http://wiki.laptop.org/go/Wiki_getting_started.  

Peut-être aimeriez-vous vous impliquer dans un groupe régional formé d'autres 
possesseurs de XO. Joignez 
alors http://wiki.laptop.org/go/Regional_community_groups, lien sur lequel vous 
trouverez une grande quantité de communautés vibrant autour de ce projet.  

Enseignants, étudiants et éducateurs  

Le projet OLPC est un projet éducatif avant tout, vos contributions auront donc une 
valeur très importante. Vous pouvez contribuer en faisant des tests, en développant 
des contenus, en guidant d'autres volontaires ou en lançant des activités de groupe. 
Vous pouvez, par exemple, initier un club scolaire d'utilisateurs OLPC - il existe déjà 
des groupes formels de travail d'intérêt général  tout comme des groupes 

http://wiki.laptop.org/go/Participate
mailto:volunteer@laptop.org
http://wiki.laptop.org/
http://wiki.laptop.org/go/Wiki_getting_started
http://wiki.laptop.org/go/Regional_community_groups
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d'apprenants ainsi que de grands groupes informels. Vous trouverez plus de détails à 
ce sujet sur http://wiki.laptop.org/go/University_program.  

Rencontrez d'autres enseignants et étudiants de votre région, ou voyez si des 
groupes s'y sont déjà formés 
sur http://wiki.laptop.org/go/Regional_community_groups.  

Support   

Si vous prenez plaisir à aider les autres ainsi qu'à résoudre des problèmes 
d'utilisateurs du monde entier, vous êtes alors la personne parfaite pour faire du 
support. Nous travaillerons ensemble à répondre à toutes sortes de questions au 
sujet du XO, de ses périphériques et logiciels, du volontariat, du déploiement et du 
développement organisationnel. Enfin, ces groupes sont là pour répondre très 
volontiers à toutes les questions posées par les donateurs OLPC.  

La communauté de ces volontaires consiste en un groupe positif et amical, dont les 
participants proviennent du monde entier et collaborent étroitement en ligne. Cette 
communauté a également des rencontres téléphoniques hebdomadaires avec des 
invités, et les volontaires se rencontrent volontiers en personne lorsque c'est 
possible.  

Quand vous devenez volontaire, vos compagnons de volontariat ainsi que l'OLPC 
vous aident à commencer puis vous assistent de façon à trouver des 
solutions aux difficultés techniques inhabituelles ou particulières. Les volontaires 
bilingues sont tout particulièrement les bienvenus. Rejoignez-nous donc sur 
http://wiki.laptop.org/go/Support_Gang.  

Documentation  

Si vous désirer aider les autres utilisateurs sur le XO, vous pouvez le faire à l'aide de 
la documentation. Une de nos équipes s'y consacre et elle attend impatiemment de 
nouveaux volontaires ! Vous n'avez pas besoin d'être un spécialiste technique pour y 
participer - vous pouvez, par exemple, uniquement vérifier l'orthographe ou 
encore superviser des images. Mais vous pouvez également avoir envie d'écrire un 
chapitre ou encore améliorer les chapitres existants. Apprenez-en plus sur la façon 
de contribuer en vous abonnant à la lettre d'information de la bibliothèque OLPC sur 
http://lists.laptop.org/listinfo/library et à celle des manuels FLOSS 
http://lists.flossmanuals.net/listinfo.cgi/discuss-flossmanuals.net.  

Si vous désirez vous informer sur les outils de documentation des manuels FLOSS, 
c'est ici : http://www.flossmanuals.net/.  

Traducteurs  

OLPC est un programme mondial dont le but est d'atteindre des gens qui parlent des 
langues différentes dans différents pays de la planète. Si vous parlez et écrivez plus 
d'une langue, aidez-nous à traduire le wiki ou les logiciels. Si vous désirez participer, 
rejoignez-ce lien http://wiki.laptop.org/go/Translation.  

http://wiki.laptop.org/go/University_program
http://wiki.laptop.org/go/Regional_community_groups
http://wiki.laptop.org/go/Support_Gang
http://lists.laptop.org/listinfo/library
http://lists.flossmanuals.net/listinfo.cgi/discuss-flossmanuals.net
http://www.flossmanuals.net/
http://wiki.laptop.org/go/Translation
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Concepteurs de contenu, écrivains, artistes, photographes et 
vidéastes  

Tout un chacun est concepteur : en créant et en partageant quelque chose, vous la 
comprenez inévitablement mieux. Écrire à propos du XO est sûrement l'une des 
meilleures façons d'aider les autres participants.  

Offrez vos compétences - communication ou média - sur le wiki d'OLPC, en écrivant, 
concevant, éditant, rédigeant ou simplement en organisant, à n'importe quel endroit 
de http://wiki.laptop.org/.  

Artistes, créez pour le XO en rejoignant d'autres artistes sur la page de la 
communauté artistique http://wiki.laptop.org/go/Community:Art.  

Mettez vos photos à disposition via de grandes et grandissantes archives 
mondiales sur http://www.flickr.com/groups/olpc. Un groupe particulier de photos 
archivées montre celles qui ont été créées à partir des ordinateurs portables XO, via 
l'utilisation de l'Activité Enregistrer.   

Concepteurs de matériel et testeurs  

Il existe un grand nombre d'opportunités pour les volontaires matériel, du 
brainstorming jusqu'à l'énergie alternative pour développer des périphériques 
réparant le XO. Si vous désirez développer des périphériques pour le XO utilisant les 
ports USB ou d'autres moyens, par exemple pour des applications concernant la 
santé ou d'autres thématiques, alors allez sur 
http://en.flossmanuals.net/bin/view/XO/wiki.laptop.org/go/Health.  

Investissez-vous dans la communauté des centres de réparation ou créez votre 
propre centre, avec des volontaires ou en tant que travail auprès 
de http://wiki.laptop.org/go/Repair_center_locations  

Travaillez sur la génération d'énergie et le codage du firmware. Découvrez tous ces 
projets d'équipement en les recherchant via leurs mots-clés sur 
 http://wiki.laptop.org/.  

Logiciel  

Le logiciel XO a été conçu pour être adapté. Ceci parce que nous 
voulons permettre à tous les concepteurs de logiciel libre d'aider d'autres personnes 
à apprendre. Si vous voulez vous investir en ce sens, vous pouvez  

¶ Aider à maintenir nos projets en amont, tels que kernel.org, X.org, 
gnome.org et autres.  

¶ Aider à améliorer Fedora http://fedoraproject.org/en/join-fedora.  
¶ Créer des Activités http://wiki.laptop.org/go/Creating_an_activity  
¶ Corriger, rapporter ou qualifier des bugs http://dev.laptop.org/  
¶ Aider aux tests http://wiki.laptop.org/go/Friends_in_testing  
¶ Étudier et bricoler Sugar et notre OS 

http://wiki.laptop.org/go/Developers  

http://wiki.laptop.org/
http://wiki.laptop.org/go/Community:Art
http://www.flickr.com/groups/olpc
http://en.flossmanuals.net/bin/view/XO/wiki.laptop.org/go/Health
http://wiki.laptop.org/go/Repair_center_locations
http://wiki.laptop.org/
http://kernel.org/
http://x.org/
http://gnome.org/
http://fedoraproject.org/en/join-fedora
http://wiki.laptop.org/go/Creating_an_activity
http://dev.laptop.org/
http://wiki.laptop.org/go/Friends_in_testing
http://wiki.laptop.org/go/Developers
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En résumé, toutes les aides sont bienvenues !  

Opportunités locales  

Aidez à faire évoluer la communauté dans laquelle vous vivez - tout autant que celles 
que vous aimeriez visiter. Créez ou rejoignez un groupe racine : 
http://wiki.laptop.org/go/Regional_community_groups  

¶ Créez un centre communautaire de réparation via 
http://wiki.laptop.org/go/Repair_center_locations  

¶ Lancez, hébergez ou assistez à un évènement ou à une improvisation 
via http://wiki.laptop.org/go/XO_roadshows  

¶ Aidez à un déploiement pilote prés de chez vous via 
http://wiki.laptop.org/go/Category:Pilot_site  

Conclusions  

Nous ne blaguions pas lorsque nous vous disions que nous acceptions les 
contributions de volontaires de toutes sortes, tailles et formes. Voulez-vous être 
volontaire ?  

   

http://wiki.laptop.org/go/Regional_community_groups
http://wiki.laptop.org/go/Repair_center_locations
http://wiki.laptop.org/go/XO_roadshows
http://wiki.laptop.org/go/Category:Pilot_site
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5.  OUVRIR LE XO  

Vous pouvez ouvrir, tourner et fermer le XO afin de le positionner de différentes 
manières.  

Ouvrir le XO  

1. Positionnez le XO afin que sa poignée soit éloignée de vous, puis tirez les deux 
antennes vers vous.  

 

Soulevez le bord avant, situé sur le dessus de l'XO, puis levez-le en le poussant. 
Vous entendrez et sentirez un léger clic lorsque vous le souleverez pour la première 
fois.  
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Tourner le XO  

Vous pouvez tourner le XO de façon à ce que l'écran soit à plat et couvre le clavier. 
Ceci vous permettra de manipuler plus facilement la manette de jeux, ou encore 
de lire un livre électronique (ebook) en utilisant les touches Flèche pour tourner les 
pages en avant et en arrière.   

 

1. Levez l'écran jusqu'à un angle de 90° puis abaissez les antennes.  
2. Tournez l'écran à un angle de 180° jusqu'à ce qu'il soit face à l'envers.  
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3. Rabaissez l'écran sur le clavier.  
4. Appuyez sur la touche de rotation pour orienter l'écran.  
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6. DEMARRER LE XO  

 

Pour démarrer le XO, appuyez sur le bouton de mise en marche à côté du coin droit 
en bas de l'écran. Le XO prend environ deux minutes pour démarrer.  

Si la batterie a besoin d'être chargée, l'indicateur lumineux près du bouton de mise 
en marche sera rouge. Insérez alors l'adaptateur secteur dans la partie gauche du 
XO puis insérez le cordon d'alimentation dans une prise. Faites-le lorsqu'une lumière 
rouge apparaît ou que le XO ne démarre pas.  

Si vous avez des difficultés à démarrer votre XO, référez-vous au chapitre 
Réparations pour y trouver des solutions.  

Démarrer pour la première fois  

Après que vous ayez appuyé sur le bouton de mise en marche et que le XO ait 
démarré, l'écran vous demandera votre nom. La prochaine fois que vous le 
démarrerez, le XO se souviendra de votre nom et démarrera directement sur la Vue 
Accueil. Par la suite, vous pourrez apprendre comment changer le nom pour un 
surnom de votre choix.  

1. Saisissez votre nom.  
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2. Après avoir saisi votre nom, cliquez sur « Next » (suivant) ; mettez un doigt 
sur la zone tactile située sous le clavier pour aller sur le mot « Next » 
(suivant). Cliquez ensuite sur la touche du dessous à gauche (celle qui 
présente un « X » sur le pavé tactile).  

 

3. Vous verrez ensuite un petit « O » en dessus d'un « X ». Ce symbole vous 
représente quand vous utilisez votre XO. Utilisez la flèche du pavé tactile pour 
atteindre votre symbole personnel. Cliquez sur ce symbole personnel en 
appuyant sur la touche « X » à gauche en dessous du pavé tactile afin de 
choisir les couleurs que vous désirez.  

 

4. Une fois que vous aurez choisi vos couleurs, cliquez sur « Done » (fait).  
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Éteindre le XO  

1. Lorsque vous avez fini d'utiliser votre XO, allez sur la Vue accueil en appuyant 
sur la touche de la rangée du dessus, à gauche du centre, représentée par un 
point entouré d'un cercle noir.  

2. Cliquez sur l'icône au milieu du XO afin de voir le menu.  
3. Une fois sur le menu, cliquez sur Éteindre afin d'être certain que votre 

ordinateur s'arrêtera correctement.  
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Vous devriez toujours suivre cette procédure d'arrêt parce qu'elle permet à votre XO 
de mettre à jour ses fichiers internes avant de s'éteindre, ce qui lui permettra 
de trouver ce qui est important lorsque vous le démarrerez à nouveau. Et même si 
quelque chose de désagréable devait se produire, par exemple que vous 
n'arriviez plus à bouger votre pointeur ou encore à cliquer, vous pourriez alors 
toujours faire un arrêt d'urgence en appuyant - et en gardant appuyé - le bouton de 
mise en route durant quelques secondes. Soyez attentif à ce que votre bouton de 
mise en marche ne reste pas bloqué dans la position appuyée. Si cela arrivait, le XO 
ne détecterait pas l'arrêt de votre XO et ne pourrait donc le traiter. Si cela arrivait, 
référez-vous au chapitre Réparations pour des informations supplémentaires.  
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7. À PROPOS DES ORDINATEURS  

 

Le XO de OLPC  
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Qu'est ce qu'un ordinateur ?  

Un ordinateur contient de l'information et répond à des instructions. Les ordinateurs 
sont utilisés comme des outils pour accéder à de l'information et échanger de 
l'information. Ils peuvent être utilisés comme outils d'une salle de classe ou comme 
un jouet. Ils sont également un moyen de communiquer avec les autres.  

Parce que les ordinateurs répondent à des instructions et peuvent être programmés, 
ils peuvent donc devenir ce que vous voulez qu'ils soient. Beaucoup de gens utilisent 
un ordinateur pour écrire, faire des mathématiques, créer, jouer, enregistrer des sons 
et des images, pour communiquer avec d'autres personnes, pour lire, et pour 
apprendre. Les utilisations de votre XO sont uniquement limitées par les Activités 
que vous utilisez et par votre imagination.  

Que peut faire votre XO ?  

Votre XO peut stocker une bibliothèque entière d'histoires écrites, de vidéos et 
d'images. Il peut composer et jouer de la musique. Il comporte des Activités que vous 
pouvez utiliser pour apprendre des mathématiques, jouer, créer des images, et 
communiquer avec d'autres personnes. Vous interagissez avec votre XO par le 
biais du pavé tactile,  du clavier, du microphone ou de l'appareil photo/caméra.   

Comment fait-il ?  

Les ordinateurs sont constitués de composants qui fonctionnent ensemble afin 
d'éxectuer les tâches que vous donnez à votre ordinateur en interagissant 
réciproquement avec lui. Voir http://wiki.laptop.org/go/Disassembly pour des images 
des différentes parties du XO.  

Vous pouvez utiliser votre XO pour comprendre comment un ordinateur fonctionne. 
Pour cela, il vous suffit de lire des documents expliquant le fonctionnement des 
ordinateurs puis d'apprendre leurs fonctions de base afin de comprendre ce que 
sont les logiciels et l'ordinateur lui-même pour comprendre comment le tout 
fonctionne.   

 
 

   

   

http://wiki.laptop.org/go/Disassembly
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8. FONCTIONS ET PORTS  

Les portables XO possèdent de nombreux équipements incorporés. Cela comprend 
une caméra, un microphone, des haut-parleurs et des antennes WiFi. Le XO 
permet aussi d'utiliser des périphériques extérieurs. Cela se fait généralement en 
branchant ces appareils à des connecteurs (on connaît la plupart de ces 
connecteurs sous le nom de ports, prises ou fentes).   

Caractéristiques physiques  

Ecran rétro-éclairé  

L'écran fonctionne en mode pleine couleur similaire à l'écran d'autres ordinateurs 
portables et en mode très basse consommation d'énergie, à ultra-haute résolution 
noir et blanc, qui lui permet d'être lu à la lumière du soleil.  

 

1, 2 - Microphone intégré  

Un microphone est intégré ; il y a également une prise pour microphone 
extérieur supportant les sources AC et DC. Pour protéger la vie privée, une LED est 
placé au-dessus du microphone (1) et s'allume lorsque celui-ci est activé.  
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3, 8 - Haut-parleurs intégrés  

Des haut-parleurs stéréo internes, ainsi qu'un amplificateur, permettent de jouer de la 
musique, des vidéos et tout ce que vous aurez enregistré vous-même. Il y 
a également une prise pour des écouteurs ou des haut-parleurs externes  

4 - Bloc de jeu  

Deux jeux de touches à quatre directions servent de contrôleurs de jeu. Puisqu'elles 
fonctionnent même quand l'écran est replié en mode ebook, le XO devient ainsi une 
console de jeu indépendante incluant un contrôleur de jeux.  

5 - Touche de rotation de l'écran  

Une touche, située sur le côté de l'écran du XO, permet de modifier l'orientation de 
l'écran; ainsi l'écran peut être regardé, écran vers le haut, depuis n'importe quelle 
direction.  

 

6, 7 - Caméra intégrée  

Le XO possède une caméra couleur intégrée qui permet d'enregistrer des 
photographies tout comme des vidéos. Pour protéger la vie privée, une LED, situé 
en-dessus de la caméra (6), s'allume lorsque celle-ci est utilisée.  

9 - Touches de jeu  

Les touches de jeu peuvent être utilisées lorsque l'écran est replié en mode ebook; le 
XO devient ainsi une console de jeu indépendante. Les touches sont représentées 
par un Cercle, un Carré, une Coche et un x. Ces touches sont régulièrement utilisées 
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pour les Activités. Par exemple, la touche Cercle peut être utilisée comme 
déclencheur dans l'Activité Enregistrement.  

10 - Bouton de mise en marche et indicateurs  

De gauche à droite : l'indicateur de niveau de batterie puis l'indicateur énergétique 
puis le bouton de mise en marche.   

Ports  

En plus d'offrir des options uniques de connectivité, le XO peut fonctionner avec une 
vaste gamme de périphériques externes.   

 

Antennes « oreilles »  

Lorsque les « oreilles » (des antennes sans fil) sont tournées vers le haut, 
elles fournissent au XO des capacités de connexion très supérieures à celle des 
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ordinateurs portables conventionnels. Lorsqu'elles sont tournées vers le bas, elles 
protègent les connecteurs de la saleté et agissent comme des loquets.  

Prises pour écouteurs externes et microphone  

En plus des haut-parleurs intégrés et du microphone, le XO possède des prises pour 
des écouteurs et un microphone externes.  

USB/ports mémoire  

Le XO possède trois ports USB externes qui acceptent une grande variété de 
branchements de périphériques (l'un figure sur la photo ci-dessus, et les deux autres 
sont situés sous l'autre « oreille »).  

 

Prise d'alimentation électrique  

Le XO est livré avec avec un cordon d'alimentation qui peut être branché dans 
n'importe quelle prise 110-240 volts avec sortie AC, ceci afin de charger le XO. La 
prise d'alimentation accepte aussi l'énergie DC d'un panneau solaire pour charger la 
batterie du XO.   
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Fente pour carte de mémoire SD  

Une fente - située sous l'écran - accepte les cartes mémoire SD pour photos, vidéos 
ou autres contenus. Tournez l'écran, afin que le coin du côté de votre main gauche 
soit en dessus du clavier; la fente sera ainsi accessible par en-dessous.  

Batterie rechargeable  

Puisque beaucoup d'enfants de pays en développement vivent hors réseau 
électrique (dans des lieux avec peu ou pas d'infrastructure énergétique), le XO a été 
conçu pour être vraiment efficace en termes énergétiques.  
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9. DE L'ENERGIE POUR VOTRE XO  

Lorsque votre XO fonctionne normalement sur l'énergie d'une batterie assez chargée 
pour pouvoir l'utiliser durant un certain nombre d'heures, vous pouvez aussi 
chercher d'autres sources d'énergie grâce à l'adaptateur AC inclus dans votre XO. Il 
existe aussi des moyens de modifier l'adaptateur AC afin qu'il accepte différentes 
façons de charger la batterie. Ce chapitre propose certaines idées pour un apport 
d'énergie différent.  

Note : Les premiers prototypes d'ordinateurs portables OLPC ont démontré que les 
manivelles originales sur le côté n'avaient pu être développées à leur plein potentiel 
en raison de stress mécaniques sur la boîte et d'un manque de ratio efficace pour le 
temps passé à générer physiquement de l'électricité comparé au temps passé à 
utiliser l'ordinateur portable. Apprenez-en plus au sujet de l'énergie 
kinesthésique convertie en énergie électrique sur 
http://wiki.laptop.org/go/Battery_and_power.  

Remplacer les chargeurs  

Si vous ne placez pas au bon endroit votre chargeur ou que vous l'endommagez, 
vous pouvez alors le remplacer en en commandant un auprès de l'un des nombreux 
vendeurs et groupes communautaires sur http://wiki.laptop.org/go/Spare_parts.  

N'importe quel chargeur dont la prise est adaptée au port du XO et dont la polarité se 
situe entre 11 et 18 volts fonctionnera.  

Mesures de prise DC:  

¶ 1.67 mm de diamètre  
¶ 5.5 mm de diamètre  
¶ 11 mm de longueur de contact  

Pour une discussion plus approfondie sur les spécificités électriques et les 
évolutions des batteries, lisez http://wiki.laptop.org/go/Battery_and_power.  

Chargement à partir d'un panneau solaire ou d'un adaptateur de 
batterie de voiture  

Grâce au connecteur droit qui se place dans l'entrée DC sur le côté gauche de votre 
XO, vous pouvez vous connecter à des périphériques alternatifs, comme un panneau 
solaire, une pédale à pied ou un adaptateur de voiture, pour charger la batterie de 
votre XO. Les spécificités ci-dessus à propos de la taille et du voltage de votre 
prise doivent être suivies à la lettre.  

http://wiki.laptop.org/go/Battery_and_power
http://wiki.laptop.org/go/Spare_parts
http://wiki.laptop.org/go/Battery_and_power
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Des options spécifiques concernant les panneaux solaires et les adaptateurs de 
batterie de voiture sont proposées sur http://wiki.laptop.org/go/Product_News.  

 
  

   

http://wiki.laptop.org/go/Product_News
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10. CLAVIER ET PAVE TACTILE  

   

Le clavier et le pavé tactile - qui sont résistants à l'eau et à la poussière - possèdent 
des touches spéciales pour des fonctions additionnelles. Notez que le clavier est 
adapté, lors de son déploiement, aux langues principales du pays concerné. Votre 
clavier ne sera donc peut-être pas tout à fait comme celui indiqué sur l'image. Les 
touches entourées de jaune sont réservées pour de futures possibilités (comme des 
clés de saisie ou des barres de glissement).  

1 Touche échappement (esc)  

Elle est représentée par le symbole x sur un rond noir. Elle est communément 
utilisée en combinaison avec la touche Contrôle afin de quitter une activité (ctrl + 
esc)  

2 Touche tabulation  

Elle est représentée par des flèches qui pointent à droite et à gauche. Elle est - en 
plus de son usage standard - utilisée en combinaison avec les touches contrôle, shift 
et alt pour naviguer parmi les Activités ouvertes. Par exemple, alt + tab permet 
passer à l'Activité suivante.  

3 Touche contrôle  
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La touche contrôle est utilisée en combinaison avec d'autres touches pour indiquer 
des commandes. Par exemple, ctrl + C est utilisée pour copier le presse-papiers; 
ctrl + v est utilisée pour coller à partir du presse-papiers.  

4 Touche majuscule (shift)  

La touche majuscule est utilisée en combinaison avec d'autres touches comme 
modificateur, la plupart du temps pour passer de minuscule à majuscule pour les 
alphabets latins.  

5 Touche Fn  

La touche Fonction (Fn) est utilisée en combinaison avec d'autres touches en tant 
que modificateur. Par exemple, fn + erase signifie effacer. fn + up arrow (flèche 
supérieure) signifie haut de page.  

6 Touche Alt  

La touche Alt est utilisée en combinaison avec d'autres touches pour éditer des 
commandes. Par exemple, alt + enter (entrée) amène au mode plein écran; alt + 
spacebar (barre d'espacement) amène à une visibilité du plateau. Cet exemple 
fonctionne dans l'Activité Naviguer mais pas dans l'Activité Enregistrement.  

7 Barre d'espacement  

La touche Barre d'espacement fait un espace. A l'avenir, lorsque vous l'utiliserez 
avec la touche Fn, cela vous permettra, en principe, de voir le code source de 
l'Activité en cours.  

8 Touche Alt Gr  

La touche alt graphics est utilisée en combinaison avec d'autres touches comme 
modificateur - habituellement pour sélectionner une lettre alternative ou générer un 
caractère accentué. Les détails de cette fonctionnalité dépendent de l'emplacement 
de la touche sur le clavier : par exemple, sur le clavier américain, alt gr + j amène au 
sigle « Euro »; mais en tapant le caractère « a » suivi de alt gr + 4, cela génère un 
« à ».  

9 Touches Flèche  

Les touches Flèche sont utilisées pour la navigation; combinées avec la touche 
Fonction (Fn), elles sont utilisées pour monter et descendre sur une page, 
ou pour revenir ou début ou aller à la fin d'une page.  

10 Touche Langage  

La touche Langage se trouve sur des configurations clavier combinant des écritures 
latines et non-latines. Elle permet de basculer entre différents systèmes d'écriture, 
par exemple lorsque quelqu'un désire passer de la saisie en anglais à la saisie en 
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hindi en appuyant sur une simple touche (alors que sur les claviers latin, les touches 
de langage ont été remplacées par des touches x et  ÷).  

11 Touche Entrée  

La touche Entrée - en plus de son usage courant - est utilisée en combinaison avec 
les touches de modification. Par exemple, alt + enter amène au mode Plein écran.  

12 Touche Effacer  

La touche Effacer supprime le caractère situé derrière le curseur. fn + erase 
supprime le caractère situé devant le curseur.  

13 Touche Cadre  

La touche Cadre bascule la présence du cadre sur l'écran. Le cadre est la bordure 
noire entourant l'écran qui contient la barre d'outils Activité, le presse-papiers, les 
connexions sans fil, le niveau de batterie, etc.  

14 Contrôle de volume  

La touche Volume permet de baisser ou d'augmenter le volume sonore.  

15 Contrôle de luminosité  

La touche Luminosité permet de baisser ou d'augmenter le niveau de luminosité de 
l'écran. Pour l'éteindre totalement, faites sept à huit pressions sur la touche 
Luminosité.  

16 Touches Vue  

Les quatre touches Vue - de gauche à droite - vous emmènent à la Vue de 
voisinage, la Vue de Groupe, la Vue Accueil, ainsi qu'à la Vue Activités.  

17 Touche Recherche  

La touche Recherche vous emmène directement au Journal et place le curseur de 
texte dans la boîte Recherche.  
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11. ECRAN ET HAUT-PARLEURS  

La rangée supérieure du clavier comporte trois longues touches.  

La longue touche tout à droite contrôle la luminosité de l'écran et le volume des haut-
parleurs.  

 

Les deux touches de gauche contrôlent la luminosité.  

¶ Appuyez sur le petit soleil pour baisser la luminosité de l'écran. Appuyez-le de 
façon répétée pour mettre l'écran en mode niveau de gris, ce qui permet 
d'économiser de l'énergie.  

¶ Appuyez sur le grand soleil pour augmenter la luminosité. Appuyez-le de 
façon répétée pour aller sur le mode couleur.  

Les deux touches de droite sur ce long bouton contrôlent le son.  

¶ Appuyez sur la petite icône audio pour baisser le volume des haut-parleurs, ce 
qui permet aussi d'économiser de l'énergie.  

¶ Appuyez sur la grande icône audio pour augmenter le volume des haut-
parleurs.  

¶ Lorsque vous démarrez le XO, appuyez sur la petite icône audio pour baisser 
le volume de départ. Ainsi, la prochaine fois que vous démarrerez le XO, il 
aura mémorisé la demande de baisse précédente, et vous n'entendrez plus ce 
son tant que vous n'appuierez pas sur la grande icône audio.  

Faire tourner l'écran   

Appuyez sur la petite touche de rotation qui comprend deux flèches, en bas à 
gauche de l'écran, afin de tourner celui-ci de 90° à chaque pression sur la touche. 
Utilisez-la quand vous placez le XO en position Lecture livre électronique.  
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12. STOCKAGE  

L'activité Journal de Sugar permet d'accéder aux fichiers stockés sur le XO et à la 
reprise des activités. Pour accéder au journal, cliquez sur l'icône Journal dans le 
cadre situé à droites des icones Vue comme illustré ci-dessous.  

 

Stockage interne  

Votre XO peut stocker un nombre limité de fichiers sur son disque flash de 1 GB. 
Vous devriez entretenir votre XO afin qu'il ne soit pas à court d'espace de 
stockage pour de nouveaux fichiers. Vous pouvez effacer des fichiers via l'activité 
Journal.  

 

Libérer de l'espace pour de nouveaux fichiers :  

1. Dans le cadre, cliquez sur l'icône Journal.  
2. Maintenez le pointeur sur l'icône Journal afin de voir quelle est la quantité 

d'espace libre.  

3.  
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4. Recherchez les fichiers que vous voulez effacer, par exemple de vieux fichiers 
ou encore des gros fichiers que vous aurez copiés vers un emplacement 
différent.  

o En général les fichiers média, vidéo et audio, ainsi que certains fichiers 
PDF ou ebook sont plus lourds que la plupart des fichiers de l'Activité 
Ecrire ou les photographies. La limite supérieure d'un fichier PDF qui 
peut être lu par un XO est d'environ 36 MB.  

o L'Activité Naviguer peut télécharger plus d'une copie d'un PDF ou d'un 
fichier média ; si vous vous rendez compte que vous l'avez téléchargé 
en double, supprimez le duplicata pour économiser de l'espace.   

Sélectionnez le fichier que vous voulez effacer en cliquant avec le bouton droit sur 
son icône et en sélectionnant Effacer.  

Ou cliquez sur la touche représentée par une petite flèche pour prévisualiser l'Activité 
ou le fichier. Une fois que vous aurez prévisualisé l'article, cliquez sur l'icône Effacer 
(le signe - en haut de l'écran).  

 

Si vous voulez reprendre l'utilisation du fichier, cliquez sur l'icône du fichier pour 
lancer l'Activité.   

Stockage externe  

Vous pouvez utiliser une carte SD, un dispositif de stockage USB ou encore 
un disque externe afin de sauvegarder et récupérer des fichiers.  

Une carte SD (carte Secure Digital) est un rectangle plat en plastique d'environ 3.2 
par 2.4 cm (1 1/4" by 5/8"). Elle est aussi utilisée pour stocker des images par un 
grand nombre de caméras digitales. Le XO comporte une fente pour carte SD.  
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Les plus faciles à utiliser sont les lecteurs de mémoire Flash USB (clé USB). Ils sont 
environ de la taille d'un paquet de chewing-gum. Certaines marques possèdent une 
lampe-témoin qui s'allume lors d'un transfert de données d'un ordinateur.  

Il existe trois ports sur le XO que vous pouvez utiliser avec des clés USB. L'un se 
trouve à gauche de l'écran, les deux autres à droite. Tous sont protégés par les 
antennes lorsque le XO est fermé.  

Démarrer l'accès à un dispositif de stockage  

1. Insérez la clé USB ou la carte SD.  
2. Allez sur le Journal pour voir l'icône USB ou SD en bas à gauche de l'écran.  

Sauvegarder un fichier du Journal sur une clé USB ou une carte SD.  

¶ Cliquez sur l'icône du fichier du Journal que vous voulez copier et amenez-là 
sur l'icône USB/SD.  

Récupérer un fichier d'une clé USB ou d'une carte SD  

¶ Cliquez sur l'icône USB/SD.  
¶ Faites glisser l'icône du fichier de la clé USB ou de la carte SD jusqu'à l'icône 

Journal.  

Enlever une clé USB  

Amenez le pointeur sur l'icône USB en bas du Journal et cliquez Démonter 
(Unmount).  

 

Quand l'icône USB disparaît, il est possible d'enlever la clé USB sans risque.  

Insérer une carte SD  

La fente pour carte SD est située en-dessous de l'écran, sous le bouton de mise en 
route ; il faut donc amener l'écran dans sa position verticale puis le tourner à 
quelques centimètres du clavier pour pouvoir accéder à la fente.  
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Enlever une carte SD  

Amenez le pointeur sur l'icône de la carte SD en bas du Journal et cliquez démonter 
(Unmount).  

 

Quand l'icône SD disparaît, il est possible d'enlever la carte SD sans risque. Poussez 
la carte vers le haut avec votre pouce et sortez-là de la fente.   
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13. VUE DE VOISINAGE  

Vous pouvez utiliser la Vue de voisinage pour vous connecter à Internet ainsi que 
pour collaborer avec d'autres utilisateurs.  

 

Pour visualiser la Vue de voisinage, cliquez sur l'icône Voisinage dans le cadre ou 
sur la touche Voisinage, pour autant que votre clavier en ait une, ou appuyez sur la 
touche F1.  

 

1. Menu de recherche  

Par le biais de ce menu, vous pouvez chercher d'autres utilisateurs, des Activités ou 
encore des points d'accès.  

2. Activités partagées  
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Vous pouvez aller sur une Activité en cliquant sur l'icône de l'Activité désirée. Les 
Activités partagées par les autres apparaissent sous forme d'icônes dans la Vue de 
voisinage.  

3. Icône XO  

Les autres utilisateurs apparaissent dans la Vue de voisinage. En glissant votre 
pointeur sur une icône XO, vous pouvez voir le pseudonyme de son utilisateur 
et l'ajouter comme ami, ou encore, l'inviter à partager une Activité.  

4. Icône réseau maillé  

L'icône réseau maillé vous permet de vous connecter à un serveur d'école ou à 
d'autres ordinateurs sur un même réseau maillé (802.11s). Le XO d'OLPC possède 
trois canaux de réseaux maillés. En cliquant sur son icône réseau maillé, vous 
rejoindrez ce réseau-là, et vous vous déconnecterez du point d'accès réseau. Les 
autres icônes XO peuvent se modifier selon qui se trouve sur le réseau maillé que 
vous rejoignez.  

5. Point d'accès  

Les points d'accès à Internet apparaissent en tant que cercles dans la Vue de 
voisinage. Si vous faites glisser votre curseur en dessus du cercle, le nom du point 
d'accès (de l'ESSID qui l'émet) apparaît.  

¶ Pour vous connecter à un point d'accès, cliquez sur le cercle. Si le 
cercle indique le symbole de blocage, attendez-vous à ce qu'il vous soit 
demandé une clé d'accès ou un mot de passe pour pouvoir vous y 
connecter. L'intérieur du cercle clignote tandis que votre système 
essaie de se connecter. Une fois que vous êtes connecté, une icône de 
connexion apparaît. en bas à droite du Cadre. Le fait de cliquer sur 
l'icône d'un point d'accès indique que vous ne désirez plus collaborer 
via le réseau maillé - ce qui entraînera l'apparition ou la disparition des 
autres icônes XO (icônes de vos pairs). Pour vous déconnecter, faites 
glisser votre pointeur sur le cercle et choisissez Déconnecter dans le 
menu; ou faites glisser votre pointeur sur l'icône dans le Cadre et 
choisissez « Déconnecter » dans le menu.  

¶ Pour vous déconnecter, faites glisser votre pointeur sur le cercle et 
sélectionnez Déconnecter dans le menu ; ou faites glisser votre 
pointeur sur l'icône dans le Cadre et choisissez Déconnecter dans le 
menu.  

Une fois que la connexion est établie, l'icône sera modifiée.   
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14. VUE DE GROUPE  

La Vue de Groupe montre vos amis (les icônes XO foncés représentent vos amis 
actuellement hors ligne).  

 

Afin de voir la Vue de Groupe, cliquez sur l'icône Groupe dans le Cadre, ou pressez 
la touche F2.  
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Ajouter un ami  

 

Vous ajoutez un ami dans la Vue de Groupe depuis la Vue de Voisinage.  

 

Lorsque vous glissez votre pointeur sur une icône XO, l'option menu En faire un ami 
apparaît. Cliquez sur cette option pour ajouter une personne en tant qu'ami.  
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L'icône de votre nouvel ami apparaîtra dans la Vue de Groupe.  

Supprimer un ami  

 

Vous pouvez supprimer un ami de la Vue de Groupe en utilisant le menu déroulant. 
Cliquez sur Supprimer de mes amis. L'icône de cette personne disparaîtra de la Vue 
de Groupe.  

Inviter un ami  
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Depuis le menu déroulant, vous pouvez aussi inviter des amis à rejoindre votre 
Activité en cours. Vous trouverez plus d'informations au sujet des invitations et des 
partages dans le chapitre Collaborer.  
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15. VUE ACCUEIL  

Utilisez la Vue Accueil pour commencer de nouvelles Activités.  

Note: Lorsque vous aurez cliqué sur l'icône Activités, attendez que l'Activité démarre. 
Si vous êtes impatient et que vous cliquez à nouveau sur l'icône Activités, vous ferez 
démarrer la même Activité deux fois.  

Lorsque vous cliquez sur l'icône Activités, une vue de démarrage est affichée tandis 
que l'Activité s'initialise. Une fois que l'Activité est lancée, elle vous amène dans sa 
Vue d'Activité. Si l'Activité n'arrive pas à démarrer, elle vous ramène alors à la Vue 
Accueil.  

 

Pour vous rendre à la Vue Accueil, cliquez sur l'icône Accueil dans le cadre ou 
appuyez sur la touche F3.  

La Vue Accueil possède différents modes. Chaque mode propose une 
disposition différente des Activités:  

¶ Vos Activités favorites, dans un anneau (mode Anneau)  
¶ Vos Activités installées, dans une liste (Vue de Liste)  
¶ Vos Activités favorites, arrangées librement (mode Libre)  

Vue des Activités favorites  
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1. Boîte de recherche  

Utilisez la boîte de recherche pour trouver des Activités.  

Note: Si, dans la vue Liste, vous voyez moins d'Activités que vous le pensez, cliquez 
alors sur le petit x en bas à droite de la boîte de recherche afin d'arrêter une 
demande de recherche fortuite.  

2. Modes d'affichage  

Cliquez sur une icône pour passer à une Vue différente. Glissez sur l'icône Favoris 
pour faire apparaître le menu qui vous permettra de choisir le mode Anneau ou le 
mode Libre.  

3. Icône Activité  

Cliquez sur une icône Activité pour lancer cette Activité (ce qui la fait apparaître dans 
le cadre). Seules les Activités choisies comme favorites apparaissent dans cette vue 
(Reportez-vous à la Vue de Liste ci-dessous pour plus de détails).  

4. Icône XO  

Glissez le pointeur sur le « XO » au centre de la Vue Accueil afin de faire 
apparaître le menu et d'accéder au panneau de contrôle Sugar (Reportez-vous au 
chapitre « Personnaliser Sugar »).  

5. Icône Activité en cours  

L'icône de l'Activité en cours apparaît sous l'icône XO.  

Vue de Liste  

Utilisez la Vue de Liste pour contrôler toutes vos Activités ainsi que pour choisir 
quelles icônes d'Activités apparaîtront dans la Vue Activités favorites.  
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1. Entrée d'Activité  

Chaque entrée de la liste possède :  

¶ une étoile, colorée pour les Activités favorites, qui apparaissent en 
mode Anneau ou en mode Libre. Cliquez sur une étoile pour la colorer 
où l'éclaircir.  

¶ une icône  
¶ un titre  
¶ un numéro de version  
¶ la date de son installation  

2. Icône  

Cliquez sur son icône pour lancer l'Activité. Attention: En cliquant « Effacer » dans 
l'icône du menu déroulant, vous pouvez désinstaller cette Activité de votre système.  

3. Numéro de version  

Elle vous permet de comparer votre version à celles qui sont disponibles dans une 
liste telle que http://wiki.laptop.org/go/Activities,  afin de vérifier que votre version est 
à jour.  

4. Barre de déroulement  

La liste d'Activités peut être allongée au-dela de l'écran. Utilisez cette barre pour 
vous déplacer le long de la liste.  

Vue des Favoris en mode Libre  

Le mode Libre de la Vue Accueil fonctionne de la même façon que le mode Anneau, 
mais les icônes sont disposés arbitrairement au lieu d'être en rond. Vous pouvez 
déplacer des icônes dans cette Vue afin de les regrouper visuellement d'une manière 
qui a du sens pour vous.  

http://wiki.laptop.org/go/Activities
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Menu XO  

Utilisez le menu déroulant qui apparaît en-dessous de l'icône XO afin d'accéder au 
panneau de contrôle Sugar ainsi que pour éteindre ou redémarrer votre ordinateur.  
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16. VUE D'ACTIVITE  

Lorsque vous jouez avec une Activité, vous utilisez la Vue d'Activité. Pour revenir à 
l'activité en cours d'exécution, cliquez sur l'icône Vue d'Activité en haut à gauche du 
cadre (comme indiqué ci-dessous).  

   

Vous pouvez aussi utiliser la touche Activité si votre clavier en possède une. Utilisez 
la touche F4 si vous possédez un clavier qui n'a pas de touche Activité.  

Utilisez l'icône Activité en haut à droite du cadre, depuis n'importe quelle Vue, afin de 
revenir à la Vue d'Activité pour toute Activité qui est en cours.  

Les Activités Sugar utilisent toujours le plein écran. Ce dessin montre la Vue 
d'Activité pour l'Activité Naviguer.  

 

1. Menus d'Activité  

Les Activités possèdent un ou plusieurs menus qui apparaissent en haut de l'écran.  

2. Onglets   

Cliquez sur les onglets se trouvant juste au-dessous du menu d'Activité pour passer 
d'un menu à l'autre.  

3. Espace de travail d'une Activité  
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Le reste de l'écran est utilisé par l'Activité elle-même, dans cet exemple, le 
Navigateur.  

Toutes Toutes les Activités possèdent un menu Activité.  

1. Nom de l'Activité  

Le contenu de ce champ est celui sous lequel cette session de l'Activité apparaîtra 
dans le Journal. Prenez la peine d'entrer un nom afin de pouvoir retrouver facilement 
cette session là dans le Journal parmi les autres sessions de la même Activité.  

2. « Partager » depuis le menu  

Utilisez « Partager » dans le menu déroulant afin de partager une Activité avec vos 
voisins. Beaucoup d'Activités supportent le partage.  

3. Bouton Conserver  

Cliquez sur le bouton Conserver afin de forcer une Activité à sauvegarder son état 
actuel dans le Journal.  

4. Bouton Arrêter  

Utilisez le bouton Stop ou appuyez sur ctrl + esc pour sauvegarder une Activité dans 
le Journal et la fermer.  
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Beaucoup d'Activités possèdent un menu Edition.  

1. Annuler/répéter  

Les boutons Annuler/répéter sont spécifiques aux applications mais ils permettent 
généralement d'annuler ou de répéter vos plus récentes actions.  

2. Copier/coller  

Des boutons sont disponibles pour copier et pour coller. Vous pouvez également 
utiliser les raccourcis clavier ctrl + c et ctrl + v pour, respectivement, copier et coller. 
Les éléments que vous copiez finissent dans le presse-papier qui se trouve dans le 
coin gauche du cadre. Les articles que vous collez proviennent du presse-papiers.  

3. Rechercher  

Beaucoup d'Activités acceptent la fonction Rechercher: vous pouvez rechercher un 
texte dans une Activité en le saisissant dans la boîte de recherche.  

4. Suivant/précédent  

Dans le menu Edition, un tandem de touches vous permet de trouver l'occurrence du 
texte précédent/suivant dans la boîte de recherche.  
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Un grand nombre d'Activités possèdent également un menu de Vue.  

1. Touche plein-écran  

Cliquez sur le bouton plein-écran pour que votre Activité emplisse la totalité de votre 
écran, tout en cachant le menu.  

2. Réduire/agrandir  

Utilisez les touches réduire/agrandir pour changer l'échelle d'affichage de l'Activité, si 
l'Activité supporte cette fonction.  

 

Quittez le mode plein-écran:  

1. Bouton plein-écran  
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Utilisez le bouton plein-écran pour voir à nouveau les menus.  

 

Un grand nombre d'Activités utilisent la barre située en bas de l'écran pour conserver 
des objets.  

1. Bouton barre  

Cliquez sur ce bouton pour faire apparaître ou disparaître le contenu actuel de la 
barre.  

2. La barre  

La barre se situe en général au bas de l'écran. Elle contient des objets associés à 
une Activité. Dans l'Activité Naviguer, des signets apparaissent sur la barre. Dans 
l'Activité Enregistrement, les objets média que vous avez créés sont placés sur la 
barre. Pour récupérer des objets, cliquez sur leur image sur la barre.  
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17. LE CADRE  

Le Cadre, que vous pouvez obtenir depuis n'importe quelle Vue, contient un presse-
papiers, de nouvelles invitations ou notifications, vos amis, les Activités en cours 
ainsi que des informations globales utilisées par toutes les Vues.  

 

1. Presse-papiers  

Le côté gauche du Cadre sert de presse-papiers. Vous pouvez mettre ou prendre 
des objets tels que du texte et des images du, ou bien vers, le Presse-papiers ainsi 
que des, ou bien vers, les Activités.  

2. Menu Zoom  

Le menu Zoom se trouve sur le côté gauche, en haut de l'écran. Utilisez-le pour 
naviguer entre les quatre Vues Sugar : Voisinage, Groupe, Accueil et Activité.   

3. Liste des Activités ouvertes  

La liste des Activités ouvertes apparaît dans le bord supérieur du Cadre. L'Activité en 
cours est surlignée (le Journal apparaît toujours ici).  
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Il peut arriver qu'un cercle sans symbole apparaisse ici. Il représente, en général, 
une session additionnelle plein-écran, commencée par une Activité, dont l'icône 
apparaîtra toujours dans le bord supérieur du Cadre.  

Les invitations apparaîtront également à cet emplacement du Cadre. Elles 
apparaîtront en tant qu'icônes dans la couleur de la personne qui vous l'aura 
envoyée.  

4. Liste des amis actifs  

Les personnes avec qui vous êtes en train de collaborer apparaîtront dans le bord 
droit du Cadre.  

5. Statut du système  

La batterie, le haut-parleur ainsi que le statut réseau apparaîtront dans le bord 
inférieur du Cadre.  

Le presse-papiers  

 

Vous pouvez amener des objets depuis le presse-papiers vers les Activités. Un menu 
déroulant vous permet également d'effacer des objets du presse-papiers, de les 
ouvrir dans une Activité ou encore de les sauvegarder (de les conserver) dans votre 
Journal.  

   



 OLPC - GUIDE DE LôORDINATEUR 

58 
 

18. LE JOURNAL  

L'Activité Journal est un journal enregistrant automatiquement tout ce que vous faites 
avec Sugar. Les Activités Sugar utilisent le Journal comme lieu de sauvegarde de 
vos activités. Vous pouvez utiliser le Journal comme un endroit où vous 
pouvez revoir d'anciens travaux, les y reprendre ou les y compléter, ainsi que pour y 
voir vos progrès d'apprentissage.  

Le Journal conserve ce que vous faites et les objets que vous créez comme des 
photos, dessins et écrits. Vous pouvez donc rechercher ceux-ci dans le Journal ou 
encore trier des entrées par type ou par date. Vous pouvez également cliquer sur 
une entrée du journal pour en avoir une vue détaillée. Vous pouvez y reprendre ou y 
compléter une Activité en cliquant sur son icône.  

Le Journal accepte également des périphériques externes de stockage, comme une 
clé USB ou une carte SD. Lorsque vous connectez une clé USB au XO, vous pouvez 
accéder à son contenu via le Journal. Cliquez sur l'icône USB pour en voir le 
contenu. Vous pouvez également copier des informations du Journal sur un media 
amovible - tel qu'une clé USB -  afin de les sauvegarder. Si vous êtes connecté à un 
serveur d'école, vous pouvez accéder à son système de sauvegarde.  

Voir le Journal  
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Pour voir le Journal, cliquez sur l'icône Journal dans le Cadre.  

Sur le portable XO, vous pouvez cliquer sur la touche loupe dans la rangée 
supérieure du clavier afin d'ouvrir immédiatement le Journal et y faire des 
recherches.  

Fonctions du Journal  

 

La Vue Journal contient un menu et une liste des entrées:  

1. Etoile  

Marquez vos entrées importantes en cliquant sur l'icône Etoile devant l'élément. 
Lorsque vous cliquez sur l'icône Etoile, l'étoile se colore.    

2. Icône  

Chaque entrée du Journal possède son icône. La couleur de l'icône indique qui a 
créé l'entrée. Par exemple, si vous copiez une photo d'un ami, l'icône de la photo 
aura les couleurs de votre ami.  

Lancez une Activité en cliquant sur son icône.  

Utiliser le menu déroulant pour accéder aux options supplémentaires. Par exemple, 
l'option « Effacer » effacera cette entrée de votre Journal.  
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Attention: L'option « effacer » supprime toutes données associées à l'entrée 
indiquée. Par exemple, si vous supprimez une entrée indiquant que vous avez 
installé une Activité, vous supprimerez également l'Activité en question.  

3. Nom d'entrée  

Chaque entrée possède un nom. Vous pouvez éditer son nom en cliquant dessus. Si 
la Vue Journal montre le contenu d'un périphérique de stockage amovible, il y 
figurera le nom du fichier Linux sans son chemin ni son extension.   

4. Icônes des amis  

Si d'autres participants se joignent à cette Activité, des icônes à leurs couleurs y 
apparaîtront.  

5. Temps écoulé  

Le Journal affiche le moment de la dernière modification de l'entrée.  

6. Bouton d'accès détaillé  

Cliquez sur ce bouton pour voir des informations détaillées au sujet de l'entrée en 
question. Reportez vous à la « Vue d'accès détaillée » ci-dessous.  

7. Barre de défilement  

Quand il y a plus d'entrées sur le Journal que ce qui peut être montré à l'écran, vous 
pouvez utiliser la barre de défilement pour les parcourir.  

8. Boîte de recherche  

Dans cette case, saisissez les mots dont vous recherchez des entrées qui 
correspondent. Les entrées qui contiennent tous les mots saisis seront affichées.  

Une comparaison sera faite entre :  

¶ le champ nom  
¶ le champ description (voir « Vue détaillée du Journal »)  
¶ les étiquettes (voir « Vue détaillée du Journal »)  

Note: la petite touche x à droite de la boîte indique que la recherche est en cours. 
Pour l'annuler, cliquez sur ce x.  

9. Sélection par type  

Choisissez un type d'entrée pour afficher uniquement les entrées de ce type. Les 
types peuvent comprendre l'Activité qui a créé l'entrée ou  le type de l'objet, par 
exemple une photo, un enregistrement sonore ou un dessin.  

10. Filtre par date  
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Vous pouvez limiter votre Vue Journal aux entrées faites durant le dernier jour, la 
dernière semaine ou le dernier mois.  

Vue détaillée du Journal  

 

La Vue détaillée apparaît lorsque vous cliquez sur le bouton Vue détaillée. Cette Vue 
vous permet d'examiner et d'annoter l'entrée.  

1. Icône de retour en arrière  

Cliquez n'importe où sur cette ligne pour retourner à la Vue principale du Journal.  

2. Etoile et icône  

Ces objets ont la même fonction que sur la Vue principale du Journal - une étoile 
représentant une inscription spéciale, jamais effacée du Journal -, et les couleurs de 
l'icône indiquent son créateur.  

3. Miniature  

Chaque entrée possède une miniature, qui est créée automatiquement. L'image 
montre l'écran de l'Activité lorsque la dernière modification de l'entrée au Journal a 
été sauvegardée.  

4. Nom de l'entrée  
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Vous pouvez modifier le nom de l'entrée en cliquant dessus et en y saisissant un 
nouveau nom.  

5. Temps écoulé  

Cette fonction affiche le temps écoulé depuis la dernière modification de l'entrée.  

6. Description  

Vous pouvez y saisir une description de l'entrée; vous pourrez par la suite l'utiliser 
pour la retrouver en utilisant la case Recherche dans la Vue principale du Journal. 
Utilisez une description pour vous souvenir de ce que vous avez fait. Par exemple, 
« Les fleurs que j'ai vue lors d'une excursion à la chute d'eau. »  

7. Étiquettes  

Vous pouvez entrer des étiquettes pour faciliter les recherches. Utilisez pour cela des 
mots-clés décrivant cette entrée afin de la retrouver via la boîte de recherche dans la 
Vue principale du Journal. Ces mots-clés vous permettront de regrouper les entrées 
similaires, par origine ou par contexte.  

8. Participants  

Cette fonction affiche les icônes XO de chaque personne ayant participé à une 
Activité partagée.  

9. Bouton reprendre  

Cliquez sur ce bouton lorsque vous voulez reprendre une Activité. Le menu déroulant 
vous permettra de découvrir des options supplémentaires. Par exemple, il est 
possible de reprendre votre travail sur une image en utilisant aussi bien le navigateur 
que l'Activité Dessiner.  

10. Bouton copier  

Vous pouvez copier une entrée du Journal vers le presse-papiers (ou vers l'un des 
médias de stockage amovibles indiqués sur le bord inférieur de l'écran du Journal) 
en cliquant sur le bouton Copier.  

11. Bouton effacer  

Vous pouvez effacer une entrée en cliquant sur ce bouton. Attention: Une fois que 
vous aurez effacé une entrée, elle ne pourra être restaurée - à moins que le Journal 
n'ai été sauvegardé.  
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En retournant sur la Vue détaillée, vous pouvez faire votre choix parmi les 
différentes Activités.  

Utiliser des périphériques amovibles  
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Lorsque vous insérez un périphérique amovible - comme une clé USB ou une carte 
SD -, son icône apparaît dans la bordure inférieure de la Vue Journal.  

 1. Journal  

Cliquez sur l'icône Journal pour faire apparaître la Vue Journal.   

2. Dispositif USB  

 Cliquez sur l'icône USB (ou SD) pour faire apparaître les fichiers du périphérique 
amovible.  
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Vous pouvez envoyer les entrées du Journal vers un périphérique USB. Vous 
pouvez également amener des éléments depuis un périphérique USB vers votre 
Journal.  
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Pour supprimer (démonter) le système externe de fichier, choisissez démonter dans 
le menu déroulant.  

Attention: Cela peut prendre du temps pour que le menu déroulant apparaisse: de 
plus, il est très facile de faire une erreur et de cliquer sur l'icône elle-même alors que 
vous auriez voulu cliquer sur démonter.  

Attention: Si vous avez une activité Terminal en train de s'exécuter, vous pouvez - 
par mégarde - bloquer votre périphérique amovible. Le plus sûr moyen de retirer un 
périphérique est de le faire après avoir éteint votre ordinateur.  

Note pour les parents et les enseignants  

Le Journal conserve un enregistrement de tout ce qu'a fait un enfant via Sugar: 
quelle Activité a été utilisée et quel contenu a été créé. Il conserve également un 
enregistrement des Activités de groupe, telle qu'une participation à une session 
« Écrire » ou « Naviguer ».  

Le Journal encourage la réflexion, et vous pourrez y évaluer les progrès de 
l'enfant ayant á l'esprit une évaluation « portfolio » (portefeuille de compétences). 
Vous pourrez également l'utiliser comme catalyseur en vue d'une discussion avec 
votre enfant ou votre étudiant. Nous encourageons l'utilisation du champ de 
description via la Vue détaillée du Journal pour annoter ou commenter les entrées.  
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19. PERSONNALISER SUGAR  

Vous pouvez personnaliser Sugar pour l'adapter à vos besoins en modifiant 
différentes options comme:  

¶ La couleur de votre icône XO  
¶ Votre pseudo  
¶ La langue de l'interface  
¶ Les fonctions d'économie d'énergie  

Vous pouvez configurer votre système dans le panneau de contrôle Sugar.  

Note: La plupart des modifications décrites dans ce chapitre demanderont le 
redémarrage de Sugar (ctrl+alt+erase) pour prendre effet.  

 

Ouvrez le Panneau de contrôle Sugar  

Lorsque vous glissez votre curseur sur l'icône XO qui se trouve au centre de la  Vue 
Accueil, un menu apparaît. Sélectionnez Panneau de contrôle.  

 

Panneau principal  

Le panneau principal comporte huit catégories d'options.  
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Vous pouvez utiliser le champ texte qui se trouve en haut de la fenêtre pour chercher 
les options disponibles. Celles qui n'auront pas été trouvées par la recherche 
textuelle s'obscurciront.  

Pour accepter les modifications faites sur les panneaux de catégorie, cliquez sur le 
bouton « OK » dans le coin supérieur droit. Cliquez sur le bouton « Cancel » pour 
annuler les modifications et revenir au panneau principal.  

Vous pouvez quitter le panneau de contrôle en cliquant sur le « X » dans le coin 
supérieur droit du panneau.  

Moi  

Note: Si vous faites des modifications dans ce panneau, vous devrez redémarrer 
Sugar (ctrl+alt+erase) pour qu'elles prennent effet. Attention: Vous pourriez perdre 
tout le travail en cours.  
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Nom  

C'est dans cette case que vous pouvez modifier votre nom d'utilisateur. Celui-ci 
apparaîtra lorsque vous démarrerez Sugar.  

Couleur  

Cliquez sur l'icône XO pour parcourir les couleurs proposées. Ces couleurs 
apparaîtront dans Vue de voisinage, Vue de Groupe, Vue principale, dans votre 
Cadre, ainsi que lorsque vous communiquerez avec d'autres utilisateurs Sugar. Il 
existe presque 400 possibilités de couleurs qui consistent en une combinaison des 
six couleurs de base (rouge, orange, jaune, vert, bleu, violet) utilisées comme 
couleurs de tracé et de remplissage, ainsi que trois nuances (légère, moyenne, 
foncée).  

Allez sur http://wiki.laptop.org/images/0/05/Buddy-Icon-Color-Matrix.pdf pour une vue 
d'ensemble des combinaisons de couleurs disponibles.  

Mon XO  

http://wiki.laptop.org/images/0/05/Buddy-Icon-Color-Matrix.pdf
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Identité  

C'est ici que vous trouverez le numéro de série de votre portable XO, comme c'est 
aussi le cas pour certains autres ordinateurs. Vous en aurez besoin lors 
d'une réparation ou lors d'une demande de clé de développement.  

Logiciels  

C'est aussi ici que vous pourrez voir quelles sont les versions du logiciel, de Sugar et 
du firmware installées sur le système.  

Date et heure  

Note: Si vous effectuez des modifications sur ce panneau, vous devrez redémarrer 
Sugar (ctrl+alt+erase) pour qu'elles prennent effet. Attention: Vous pourriez perdre 
tout le travail en cours.  

Vous pouvez choisir votre fuseau horaire de plusieurs façons:  

¶ Sélectionnez un endroit tel que Europe/Vienne  
¶ Entrez un écart par rapport à Greenwich Mean Time (GMT) ou à Coordinated 

Universal Time (UTC), par exemple: GMT+2  
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Cadre  

Note: Si vous effectuez des modifications sur ce panneau, vous devrez redémarrer 
Sugar (ctrl+alt+erase) pour qu'elles prennent effet. Attention: Vous pourriez perdre 
tout le travail en cours.  
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Retardez l'activation du cadre  

Vous pouvez modifier le délai d'activation du cadre. Vous pouvez régler le délai 
séparément pour les coins ou les bords.  

¶ « immédiat » signifie que le cadre apparaitra immédiatement lorsque vous 
amènerez le pointeur à cet endroit (coin ou bord).  

¶ « jamais » signifie qu'amener le pointeur à cet endroit n'activera jamais le 
cadre  

¶ Les valeurs entre les deux extrêmes indiquent combien de fraction de 
seconde le pointeur doit rester à cet endroit avant que le cadre ne soit activé. 
L'éventail va de 0.001 à 0.999 secondes.  

Dans la configuration par défaut, le cadre apparaît instantanément lorsque le 
pointeur est amené sur un des coins ou un des bords de l'écran.  

Langue  

Note: Si vous effectuez des modifications sur ce panneau, vous devrez redémarrer 
Sugar (ctrl+alt+erase) pour qu'elles prennent effet. Attention: Vous pourriez perdre 
tout le travail en cours.  

Vous pouvez choisir la langue par défaut de votre système. Il est possible néanmoins 
que, même si votre langue apparaît dans la liste, qu'elle puisse être indisponible ou 
incomplète.  
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Réseau  

 

Réseau sans fil  

Cette case à cocher vous permet d'allumer ou d'éteindre le fonctionnement du 
réseau sans fil. Par exemple, si vous utilisez le système lors d'un trajet en avion, 
vous devez éteindre le réseau sans fil.  

Réseau maillé  

Note: Si vous effectuez des modifications sur ce panneau, vous devrez redémarrer 
Sugar (ctrl+alt+erase) pour qu'elles prennent effet. Attention: Vous pourriez perdre 
tout le travail en cours.  

Ici vous pouvez entrer le nom d'un serveur de collaboration basé sur Jabber. Ceci 
vous permet de partager des Activités avec d'autres personnes connectées au même 
serveur, même si elles se trouvent à l'autre bout du monde.  

Notez que certains clubs et universités locaux utilisent leur propre serveur de 
collaboration; cela peut valoir la peine de le vérifier auprès de wiki.laptop.org.  

Alimentation  

Vous pouvez configurer les fonctions d'économie d'énergie de de votre système.  

http://wiki.laptop.org/
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Notez que ces réglages restent en fonction, même lorsque l'ordinateur est branché 
sur une prise électrique.  

 

Cliquez sur les cases à cocher pour activer ou désactiver les options suivantes.  

Gestion automatique de l'alimentation  

Ce mode baisse la brillance de l'écran et éteint la CPU si ni le pavé tactile ni le 
clavier n'ont été touchés pendant 1 minutes et qu'aucune Activité ne 
fait une utilisation importante de la CPU.  

Gestion extrême de l'alimentation (désactive la radio sans fil, prolonge 
la batterie)  

Activer ce mode éteindra la radio sans fil. Cela augmente fortement la durée de vie 
de la batterie du système. Ce mode éteindra également les deux voyants LED situés 
à gauche de votre portable. Vous ne pourrez plus voir d'autres réseaux et d'autres 
XO dans votre Vue de voisinage. Utilisez ce mode pour permettre la durée de vie 
maximum de la batterie.  

Mise à jour logicielle   

Vous pouvez choisir, installer et mettre à jour les Activités de votre système.  

Vérifiez les mises à jour disponibles  

Lorsque votre système est connecté à Internet, il recherche la liste de toutes les 
Activités disponibles.  
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Si votre système n'est pas connecté, le message suivant apparaît « Ne peut accéder 
au réseau pour vérifier les mises à jour ».  

 

Sélectionnez les mises à jour  

Le panneau montre une liste des nouvelles Activités ou des Activités mises à jour qui 
sont disponibles. La vue d'ensemble contient également des informations sur la 
version et la taille de l'Activité. Une Activité est sélectionn®e lorsquôune coche figure 
dans la case à cocher.  

1. Sélectionnez les Activités que vous désirez installer sur votre système et 
enlevez les coches dans les cases à cocher des Activités que vous ne désirez 
pas installer.  

2. Cliquez sur « Install selected ».  
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Modifiez les groupes d'Activités  

Cliquez sur Modify activity groups pour avoir accès à d'autres activity groups.  

 

 

 

http://wiki.laptop.org/go/Activity_groups
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Téléchargez les mises à jour  

L'affichage du statut vous informera sur le déroulement du téléchargement et de 
l'installation.  

   

Les logiciels sont à jour  

Si toutes vos Activités sont à jour, le message suivant apparaîtra :  
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ACTIVITES 
20. QU'EST-CE QU'UNE ACTIVITE ? 

21. QU'EST CE QUE SUGAR ? 

22. LANCER LES ACTIVITES 

23. COLLABORER 

24. D'UNE ACTIVITE A UNE AUTRE 

25. METTRE FIN A UNE ACTIVITE 

26. INSTALLER DES ACTIVITES 

27. APERÇU DES ACTIVITES 

28. AU-DELA DES ACTIVITES 
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20. QU'EST-CE QU'UNE ACTIVITE ?  

Les applications Sugar sont appelées « Activités ». Une Activité, tout en étant une 
application, possède également la capacité de partager et de collaborer, ainsi qu'une 
interface incorporée au Journal et d'autres fonctions, comme le presse-papiers.  

L'Activité Journal est pré-installée. D'autres Activités peuvent être distribuées via un 
paquet d'Activités. Il y a beaucoup, beaucoup d'autres activités que vous pouvez 
installer vous-même.  

Les Activités que vous avez marquées comme favorites apparaissent sous forme 
d'un cercle d'icônes autour de l'icône XO, au centre de la Vue Accueil. Toutes les 
Activités installées sont indiquées dans le mode Liste de la Vue Accueil.  

Certaines Activités permettent aux utilisateurs Sugar de travailler et d'apprendre en 
collaborant à plusieurs. Par exemple, Ecrire permet à plusieurs utilisateurs de créer 
ensemble un document. Lire permet à plusieurs utilisateurs de lire le même 
document ou encore à un professeur de partager un livre avec sa classe entière. 
Memory permet à un groupe d'utilisateurs de jouer ensemble.  

Une autre catégorie d'Activités permet aux utilisateurs d'écrire des programmes. Une 
variété de langages informatiques comme Logo, SmallTalk, CSound et Python sont 
supportés à travers les Activités TurtleArt, Etoys, TamTam et Pippy.  
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21. QU'EST CE QUE SUGAR ?  

« Nous aimons ¨ penser quôun enfant nôa pas de contrainte ï mais, lorsque les 
enfants semblent être joyeux et libres, cela peut tout simplement masquer le fait 
qu'ils agissent en fonction de buts ; nous pouvons remarquer cela facilement lorsque 
nous essayons de les distraire des t©ches quôils ont choisi de faire. Pour eux, il sôagit 
dôexplorer leurs mondes afin de d®couvrir ce qu'il s'y trouve, de trouver des 
explications sur ce qu'il s'y passe, et dôimaginer ce qu'on pourrait y trouver d'autre ; 
explorer, expliquer et apprendre sont les d®sirs les plus exigeants de lôenfance. 
L'envie de jouer des enfants est lôenseignant le plus exigeant que nous ayons. 
Jamais, dans les vies de ces enfants, ne se reproduira une telle envie dôatteindre un 
but. » - Marvin Minsky, The Emotion Machine  

Sugar est une interface dôapprentissage qui r®invente la fa­on dont les ordinateurs 
sont utilisés à des fins éducatives. La collaboration, la réflexion et la découverte font 
partie int®grante de lôinterface utilisateur. Sugar encourage « la pensée studio [1] » et 
« la pratique réflexive [2] ». Grâce à la clarté de sa conception, les enfants et leurs 
enseignants peuvent utiliser des ordinateurs à leur façon. Les élèves peuvent 
reconstruire, réinventer et relancer tant ses programmes que son contenu afin de 
repousser les limites de leurs activit®s dôapprentissage. Lôattention donn®e par Sugar 
au partage, ¨ lôargumentation et ¨ lôexploration est bas®e sur la culture des 
programmes libres (FLOSS, Free Libre Open Source Software).  

 

 

Sugar facilite le partage et la collaboration.  
Les enfants peuvent écrire et partager leurs documents, partager des 
livres et des photos, ou encore composer facilement de la musique 
ensemble.  

 

Les fichiers, dossiers et applications nôexistent pas sur Sugar 

Les enfants interagissent à travers les Activités. Celles-ci 
comprennent une application, une base de donn®es ainsi quôun 
historique de lôinteraction avec lôenfant. Celui-ci pourra être utilisé 
pour r®sumer et refl®ter le travail de lôenfant.  

 

Tout est automatiquement sauvegardé.  
Lôun des buts de Sugar est de toujours sauvegarder le travail r®alisé. 
Les documents pourront éventuellement être synchronisés avec un 
serveur réseau, pour ajouter une protection supplémentaire.  

 

Le Journal est utilisé pour accéder aux données.  

Le Journal est un historique de ce qui est fait et réalisé 
quotidiennement. Côest ¨ cet endroit quôil est possible de revoir le 

http://en.flossmanuals.net/Sugar/Introduction#studiothinking
http://en.flossmanuals.net/Sugar/Introduction#reflectivepractice
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travail fait et dôy r®fl®chir.  

 

Sugar est un logiciel libre  

Sugar est sous licence GNU GPL ; les mises à jour respecteront 
toujours la liberté des utilisateurs.  

   

Note pour les parents et les enseignants  

La philosophie de Sugar  

Lôinformation est une question de noms. Apprendre est une question de verbes. 
Lôinterface utilisateur Sugar diff¯re des interfaces traditionnelles par le fait quôelle est 
basée simultanément sur le constructivisme cognitif ET social. Nous croyons au fait 
que les élèves doivent apprendre par lôexploration et la collaboration. Lôinterface 
Sugar est basée sur trois principes humains qui sont les piliers de lôapprentissage :  

¶ chacun est un maître et un élève ; 
¶ les humains sont des êtres sociaux ; 
¶ les humains ont besoin de sôexprimer. 

Deux principes d®finissent lôinterface Sugar :  

¶ vous apprenez à travers ce que vous faites ; et donc, si vous voulez en 
apprendre plus, vous voulez en faire plus.  

¶ lôamour est un meilleur ma´tre que le devoir ï vous voulez que les gens 
sôengagent pour des choses qui leur sont importantes, pour des choses quôils 
aiment. La motivation interne est presque toujours une meilleure carte à jouer 
que les motivations externes.  

Trois exp®riences caract®risent lôinterface Sugar :  

Partager : Lôinterface Sugar montre toujours la pr®sence dôautres ®l¯ves. La 
collaboration est une expérience de premier ordre. Les élèves et les enseignants 
peuvent dialoguer, sôaider, se critiquer les uns les autres et bien s¾r, partager des 
idées.  

Refléter : Sugar utilise le Journal pour enregistrer chaque activit® de lôutilisateur. Le 
Journal sert de lieu de réflexion et dô®valuation des progrès.  

Découvrir : Sugar peut convenir ¨ une grande vari®t® dôutilisateurs poss®dant des 
outils différents au niveau du langage et de la lecture et ayant différents niveaux 
dôexp®rience avec un ordinateur. Il sôagit dôune approche facile et qui nôenlève rien à 
lôexpression personnelle : Il est possible dôenlever des couches et des couches, 
dôaller de plus en plus loin, sans restriction aucune.  

http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
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Sugar est écrit en langage Python, langage informatique interprété facile à apprendre 
[3]. Ceci permet une appropriation directe des idées, quel que soit le domaine 
quôexplore lô®l¯ve : musique, navigation, lecture, ®criture, programmation ou 
graphisme. Les élèves peuvent toujours aller plus loin, ils ne sôarr°teront jamais 
devant un mur. Ils peuvent ï quelque soit leur niveau ï sôengager et utiliser les 
m°mes outils quôils utilisent pour leur expression personnelle.  

Tout au long de ce manuel, nous avons ajouté des notes « pour parents et 
enseignants è expliquant la philosophie qui a cr®® lôinterface Sugar. Nous esp®rons 
que ces notes vous aideront à guider vos enfants et vos élèves à travers le 
processus dôapprentissage.  

Sugar Labs  

   

Sugar a été originellement conçu pour la fondation One Laptop per Child (OLPC), 
effort pour donner une éducation de qualité à chaque enfant via la distribution des 
portables XO connect®s, en imaginant quôil sôagissait du plus puissant outil 
dôexpression. Sugar est donc lôinterface dôutilisateur du portable XO dôOLPC mais est 
maintenant disponible sur différentes distributions GNU/Linux come Fedora, Debian 
et Ubuntu. Quel que soit lôendroit o½ vous utilisez GNU/Linux, vous pourrez en 
principe lancer Sugar.  

   

Sugar Labs est une fondation sans but lucratif dont la mission est de produire, de 
distribuer et de soutenir lôutilisation de lôinterface Sugar. Sugar Labs soutient la 
communaut® dô®ducateurs et de d®veloppeurs de programmes qui ont cr®e les 
Activités Sugar et qui désirent leur donner plus dôaudience. Sugar est un projet 
communautaire. Il est disponible sous la source libre GNU General Public License 
(GPL) et disponible ¨ toute personne qui aimerait lôutiliser ou le faire ®voluer.  

   

 

[1] La « pensée studio » est un terme utilis® pour la description de lôenseignement 
des ma´tres en arts visuels et ce quôen apprennent leurs ®tudiants. Ce terme est 
détaillé dans Studio Thinking : The Real Benefits of Visual Arts Education. La pensée 
Studio comprend « les structures studio » : démonstrations, projets et critiques ainsi 
que les « habitudes dôesprit Studio è telles quôobserver, refl®ter, ®largir et explorer, 
incluant des arts de toutes contr®es. Dans le contexte Sugar, la pens®e Studio nôest 
pas appliqu®e quôaux arts mais ¨ toutes les disciplines.  

[2] La pratique réflexive est un concept introduit par Donald Schön dans son livre The 
Reflective Practititioner. La pratique réflexive implique des élèves qui appliquent leurs 

http://en.flossmanuals.net/Sugar/interpretedlanguage
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propres exp®riences concr¯tes alors m°me quôils sont guid®s par des experts dans le 
domaine dô®tudes qui est le leur.  

[3] Un langage interprété est un langage de programmation dont les instructions sont 
interprétées instantanément (ou encore compilées par une machine virtuelle) en 
opposition à une pré-compilation. Les intérêts d'utiliser un langage interprété 
pour lôinterface Sugar sont : une ind®pendance dôinterface, une facilit® ¨ 
« déboguer », un accès instantané au code source ainsi que des programmes de 
petite taille. Python, quant à lui, est un langage de programmation de haut-niveau et 
dôintérêt général. Il offre une très bonne lisibilit® de code, dispose dôune syntaxe 
minimaliste ainsi que dôune biblioth¯que standard compl¯te.  
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22. LANCER LES ACTIVITES  

Vous pouvez lancer une Activité de quatre manières différentes:  

¶ En cliquant sur l'icône Activité dans la Vue Accueil.  
¶ En reprenant une Activité dans la Vue Journal.  
¶ En rejoignant une Activité partagée dans la Vue Voisinage.  
¶ En acceptant une invitation par un clic sur l'icône Invitation, dans le Cadre.  

Lorsque vous lancez une Activité, son icône clignote au milieu de l'écran tandis que 
l'Activité se charge.  

 

Lancer depuis la Vue Anneau   
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Cliquez sur l'icône ou sur une option via le menu déroulant.   

Lancer depuis la Vue Liste   

 

Cliquez sur l'icône ou sur une option via le menu déroulant.   














































































































































































































































































